2. LEKCIA
BOZIi PRIATELIA

ODKAZY
GENEZIS 1,24-31; 2,4-23: 3,20; NA USVITE DEJIN, 2. KAP.

VERS NA ZAPAMATANIE
»Boh povedal: Utvorme ¢loveka na svoj obraz, na svoju podobu.” (Genezis 1,26a)

CIELE LEKCIE
Deti budu:

e Vediet, ze Boh stvoril I'udi, aby boli jeho priatel'mi.
e Citit’ ze Boh chce byt priatelom kazdého z nas.
e Reagovat’ tak, Ze povedia Bohu, ze chcu byt jeho priate'mi.

HLAVNA MYSLIENKA
Boh stvoril T'udi, aby boli jeho priatel'mi.

BIBLICKA LEKCIA V SKRATKE

Boh stvoril Adama a Evu, aby boli jeho priateI'mi. Najprv utvoril Adama, potom z Adamovho
boku vytvoril Evu. Dal im nadherny svet, v ktorom mohli byt $tastni. On chce, aby sme aj
my mali radost’ zo vSetkého, ¢o nam zo svojej milosti dava.

Tato lekcia hovori o milosti

Boh nas stvoril, aby sme boli jeho priateI'mi. Aby sme byvali, uzivali si zivot a naplnili Zem,
ktori pre nas stvoril. Pripravil pre nas vSetko, ¢o potrebujeme k Zivotu a eSte omnoho viac
toho, o mozno nepotrebujeme, ale robi nam to radost’.

NA OBOHATENIE UCITELA

,»Celé nebesa s hlbokym a radostnym zdujmom sledovali stvorenie sveta a cloveka. Cudské
bytosti boli nové a dokonalé. Boli stvorené na Bozi obraz. Bozim zamerom bolo, aby naplnili
zem. Mali Zit' v izkom spojeni s nebom, prijimat’ silu zo Zdroja vSetkej moci. S BoZou
pomocou mali zit'" bezhrieSnym zivotom.” (Ellen Whiteova v Casopise Advent Review and
Sabbat Herald, 11.2.1902)

»Slovo ‘Clovek v hebrej¢ine "adam’je presne to slovo, ktorym Boh pomenoval prvého muza,
praotca I'udského pokolenia (Genezis 5,2). Vyznam tohto slova bol uz vysvetleny skor. Je

opisom jeho farby (zo slova ,,adam* = byt cerveny*) alebo jeho vzhladu (z arabského
korena slova znamenajuceho ,ziarit*, ¢o znamena Adam = ,skvely®) alebo jeho
prirodzenosti, ktora je odvodend od BoZzieho obrazu, z Casti slova "dam’= "podoba’ alebo
najpravdepodobnejsie jeho povodu (z hebrejského slova ,,adamah“ = ,,zem®, teda ten, ktory

bol stvoreny zo zeme).“ (1BC 216)



DEKORACIA MIESTNOSTI

Pozrite sa do 1. lekcie. Ak ste pri dekoracii nepouzili obrazky I'udi, mozete ich tento tyzden
pridat’. Do stredu néstenky dajte obrazok JeZiSa obklopeného detmi rdéznych etnickych skupin
alebo obrazky deti z triedy. Na néstenku dajte napis: JeziSovi priatelia.

PREHLCAD PROGRAMU
CAST LEKCIE MINUTY |AKTIVITY POMOCKY
Privitanie Postupne | Privitajte Ziakov vo

dverach, vypocuyj si ich
radosti a starosti.

1 | Pripravené aktivity | Do 10 min | 1. Starostlivost’ Zivé zvieratko

o domice zvieratko Baliaci papier, voskovky

2. Obkresl'ovanie alebo fixky, noznice

postavy Modelovacia hlina alebo

3. Ludia z plasteliny plastelina, plastovy obrus
na stol alebo na dlazku, kde
bude prebichat’ aktivita

* | Modlitby a chvaly* | Do 10 min SPOIO(EEHSWO Obrazok alebo fotografia
pevil kamarata
Misia
Zbierka
Modlitba
2 | Biblicka lekcia Do 20 min | Preberanie pribehu Dve deti
Vers$ na zapamitanie Biblia
Stadium Biblie Biblia
3 | Aplikacia lekcie Do 15 min |JeziSovi najlepsi Prazdny rdm na obrazok
priatelia
4 | Zdielanie sa Do 15 min |LCudia z odtlackov Razitkovacia podlozka
prstov alebo fixky, vel'ky harok

papiera na vyrobu plagatu,
pero alebo ceruzka,
obojstranna lepiaca paska

* Modlitby a chvaly mozu byt zaradené do programu kedykolvek.




VYUCBA LEKCIE

Privitanie

Privitajte deti uz vo dverach. Spytajte sa, ako sa mali v uplynulom tyzdni — z ¢oho maja
radost’, aké majui starosti. Vypocujte si verS z minulého tyZzdina a povzbud'te deti, aby sa
podelili so skusenostami z predchadzajucej lekcie. Zacnite s nimi robit’ pripravné aktivity
podl’a vlastnej vol'by.

1. PRIPRAVNE AKTIVITY

Vyberte si aktivitu alebo aktivity, ktoré povazujete za najvhodnejsie.

A. Starostlivost’ 0 domace zvieratko

Potrebujete:

- 7ivé domace zvieratko

Prineste, alebo poziadajte niekoho, aby priniesol do triedy zivé domace zvieratko. Dovol'te
detom, aby sa ho dotykali, aby ho ovonali. Vysvetlite im, ako sa o také zvieratko musime
starat’, aby zostalo zdravé a spokojné.

Zhrnutie

Spytajte sa deti adajte im dostatok Casu na odpovede: Kto zvas ma doma nejaké
zvieratko? Je to vas domaci maznacik? Je to vas kamarat? V Siestom dni Boh stvoril
zvierata tieZ preto, aby boli naSimi priateI’mi. Boh vSak v ten dei stvoril aj nieco iné.
Stvoril 'udi!

Boh stvoril 'udi, aby boli jeho priatel’mi.

Zopakujte to so mnou.

B. Obrysy ¢loveka

Potrebujete:
- dostato¢ne vel’ky harok baliaceho papiera
- voskovky alebo fixky

- noznice

Na dlazku rozprestrite baliaci papier. Poziadajte deti, aby si I'ahli na papier a obkreslili obrysy
svojich postdv. Obrys potom vystrihnite. Opakujte tolkokrat, kol'ko deti chcete do tejto
aktivity zapojit. Deti m6zu na obrys postavy dokreslit’ podrobnosti a vymal'ovat’ ho.

3



Zhrnutie

Spytajte sa deti a dajte im dostatok asu na odpovede: Bavilo vas urobit’ si kopiu seba? Co
s iou urobite? Je to skutocny ¢lovek? MoZe sa s vami hrat’? Myslite si, Ze Boha bavilo
vytvarat’ skutonych 'udi? Preco podla vas Boh stvoril Pudi? Ja si myslim, Ze

Boh stvoril 'udi, aby boli jeho priatel’mi.

Zopakujte to so mnou.

C. Ludia z plasteliny

Potrebujete:
- plastelinu alebo modelovaciu hmotu

- plastovy obrus alebo papier na stdl alebo na dlazku

- recept na vyrobu modelovacej hmoty (pozri priloha pre ucitel'a — Aktivity)

Dajte detom za tlohu vyrobit' z modelovacej hmoty alebo z plasteliny postavu Cloviecika
alebo zvieratko. Na dlazku alebo na stdl prestrite plastovy obrus alebo papier, aby sa
zabranilo znecisteniu priestoru, na ktorom budt deti pracovat.

Zhrnutie

Povedzte: Co ste vyrobili? Nechajte detom dostatok ¢asu na odpoved’. Bavilo vas vyrabat’
zvieratko/Clovie¢ika? Dnes si budeme rozpravat’ o tom, ¢o vSetko Boh eSte stvoril. Boh
stvoril zvierata a Pudi.

Boh stvoril T'udi, aby boli jeho priatel'mi.

* MODLITBY A CHVALY

Spolo¢enstvo

Hovorte o radostiach a starostiach deti, ako vam ich rozpravali pri prichode (ak je to vhodné).
Vyhrad'te si ¢as na zdielanie sa zlekcie zminulého tyzdina a zopakujte si verS
z predchadzajucej lekcie. Neprehliadnite narodeniny alebo zvlastne udalosti. Zv1ast’ srdec¢ne
privitajte navsStevu. Spytajte sa deti, ¢i niektoré z nich zasialo minuly tyzden nejaké rychlo
rastuce semienka rastlin. Vyrastli niektoré z nich?

Navrh piesni

Kto stvoril (a d’alSie z pripravovaného spevnicka — orig. €. 66, 164, 68, 71, 165)
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Zbierka

Nase dary st urcené na to, aby pomahali d’alSim det'om ucit’ sa o Bohu a o tom, Ze ich stvoril,
aby sa stali jeho priatel'mi.

Modlitba

Ukézte detom fotografiu a povedzte im o tom, kto je vas$ priatel’ alebo priatel’ka. Povedzte:
Nemam tu vSak fotografiu svojho tplne najlepSieho priatel’a. Uhadnete, kto to je? (Boh,
Jezi§) Chceli by ste, aby sa stal Boh vasim najlepSim priatePom? Budeme sa teraz modlit’
a povieme mu to.

Potrebujete:

- obrazok nejakého svojho priatel’a, priatel’ky

2. BIBLICKY PRiBEH

Potrebujete:

- dve deti, ktoré budi predstavovat Adama a Evu

Preberanie pribehu

Boh sa Stastne pozeral na nadherny svet, ktory stvoril. VSade bol ¢isty vzduch, ktory sa dobre
dychal. (Zhlboka sa nadychnite a povedzte detom, nech urobia to isté.) Slniecko ohrievalo
zem. (Zdvihnite ruky nad hlavu a znazornite kruh.) Ked nastala noc, na nebi svietili miliony
hviezd. (Rukami predved’te blikajiice hviezdy.) Na zemi bolo mnozstvo jemnej zelenej travy
a vSade rastli krasne, vysoké stromy. V moriach ariekach plavali rybky. (Zopnite dlane
a predved'te plavajucu rybu, Poproste deti, aby urobili to isté.) Klokany a zajkovia skakali. (
Poskakujte ako zajac.) Maciatka mnaukali. (zamnaukajte ako maciatko.) Ovecky blacali
(napodobnite hlas ovecky), kohtty kikirikali (zakikirikajte ako kohut) a koniky sa prehanali
po lukach. (Predved’te cvalajuceho kona tak, ze sa budete rukami bit’ po stehnach).

Ked Boh dokon¢il stvorenie vSetkych zvierat, povedal im: ,,Majte vela mlad’atiek. Napliite
cely krasny svet, ktory som stvoril.*

Bozi svet bol dokonaly, ale este nebolo vSetko hotové. Boh mal v plane urobit’ este jednu vec.

Boh povedal: ,,Utvorme ¢loveka, ktory bude vyzerat ako my.“ Potom sa sklonil a z prachu
zeme sformoval Cloveka. (Poziadajte dieta, ktoré hra Adama, aby si l'ahlo na dlazku a lezalo
bez pohnutia.) Ale ¢lovek sa nehybal. Lezal na zemi uplne bez pohnutia. (Ak ste vyrabali
s det'mi obrysy Cloveka na baliaci papier ako pripravnu aktivitu, mozete ukazat’ na to, Ze to
bolo podobné — ¢lovek lezal na zemi a nehybal sa. Nebol zivy.)

Potom si Boh kl'akol na zem vedl'a ¢loveka a urobil nie€o vel'mi zvlastne. Vdychol do nosa
¢loveka dych Zivota. To je nieCo, co dokaze iba Boh. Ja sa m6zem snazit' vdychnut zivot do
nosa babiky alebo do tohto papierového ¢loveka, ktorého sme spolu urobili a babika ani
papierovy ¢lovek nikdy neoziju. Boh ¢loveka ozivil. (Poziadajte leziace dieta, aby otvorilo



o¢i.) Clovek sa pretiahol. (PoZiadajte dieta, aby sa pretiahlo.) Zivol aposadil sa.
(Poziadajte diet’a, aby zivlo a posadilo sa.) A prvé, ¢o ¢lovek uvidel, bol Boh.

Boh dal ¢loveku meno Adam.

Potom sa Boh pozrel na vSetky zvieratka, ktoré stvoril. Vzdy mali svoj par. Ale Adam nikoho
takého nemal. Boh preto povedal Adamovi: ,,Nie je dobré, aby si bol sdm. Aj tebe stvorim
partnera.

Adam si potom l'ahol opdt’ na zem. Boh ho uspal hlbokym spankom. (Poziadajte dieta, aby si
znova lahlo na zem a predstieralo, Ze spi.) Ked” Adam spal, Boh vzal jedno zjeho rebier
a vytvoril z neho Zenu — Evu. (Vyberte diet’a, ktoré bude predstavovat’ Evu.)

Ked’ sa potom Adam prebudil zo spanku, Boh mu predstavil krasnu Evu. (Poziadajte Adama,
aby sa prebudil a predstavte ho Eve.) Boli prvou rodinou v novom svete, ktory Boh stvoril.
Boh poZehnal Adama a Evu. Povedal: ,,Majte vel'a deti. Napliite ten nadherny svet, ktory som
pre vas stvoril. Radujte sa z dobrého jedla, ktoré som vam dal a zo vSetkych zvierat, ktoré
som stvoril. Ja vdm mam rad. Chcem, aby ste aj vy mia mali radi. Chcem, aby sme boli
navzdy priatel'mi.*

Zhrnutie

Dajte detom dostatok ¢asu na odpovede: Ako sa podl’a vas citili Adam s Evou, ked’ uvideli
prvy raz Boha? Ako sa citili, ked’ uvideli (menujte nejaké zviera) prvy raz? Co Boh stvoril
prvé: zvierata alebo l'udi? Preco Boh stvoril Pudi? (Chcel, aby sa stali jeho priate'mi.)
Chcel by si sa stat’ BoZim priatePom? Pamitajte si, Ze:

Boh stvoril I'udi, aby boli jeho priatel'mi.

Stiidium Biblie

Potrebujete:
- Bibliu

Otvorte Bibliu v Genezis 1 a povedzte: Pozrime sa spolu, kde v BoZom slove je napisany
tento pribeh, ktory sme prave poculi. Je to tu, hned’ na zaciatku Biblie. UkaZzte detom
texty Genezis 1 a Genezis 2 a Citajte nahlas verSe. Spytajte sa: Ako Boh stvoril prvého
muza? Aké mu dal meno? Ako stvoril prvi Zenu? Ako sa volala?

Vers na zapamiitanie

Otvorte Bibliu a ukdzte detom text Genezis 1,26. Povedzte: Tu je v Biblii zapisany nas vers
na zapamitanie. Ukazte kazdé slovo, ked budete vers ¢itat’ nahlas. Jednotlivé slova predved’te
pantomimou. Opakujte vers tak dlho, dokial’ ho deti nebudu vediet naspamaét’.

Boh povedal: Utvorme ¢loveka na svoj obraz, na svoju podobu.



Potrebujete:

- Bibliu

Boh Ukazte hore

povedal Polozte prst na tsta

utvorme PoloZte dlane jednu cez druhu
¢loveka Ukézte na dieta

na svoj obraz Prstami znazornite rdm obrazu

na svoju podobu Rukami znazornite siluetu ¢loveka
Genezis 1,26 Dlane dajte k sebe a potom otvorte
3. APLIKACIA LEKCIE

Potrebujete:

- prazdny ram na obraz

JeziSovi najlepsi priatelia

Povedzte: Ukazala som vam fotografiu svojej najlepSej priatel’ky. Teraz si urobime
spolo¢ne Zivé obrazky najlepsich priatel’ov JeziSa. Drzte prazdny ram a poziadajte niektoré
z deti, aby prisli za vami a pozreli sa cez rdm. Tvar dietata by mala byt v rame. Potom sa
spytajte: ,,Kto eSte je JeziSov priatel’?* Povzbudte ostatné deti v triede, aby odpovedali.
Spytajte sa dietata, ktoré sa prave pozera cez ram: Kto eSte je Bozim priatePom? Dieta by
malo povedat’ meno niekoho d’alSieho z triedy, a tak by sa mali postupne v aktivite vystriedat’
vSetky deti.

Zhrnutie

Dajte detom dostatok casu na to, aby odpovedali na nasledujuce otazky: Kto je tvoj najlepsi
kamarat? Co moZu kamarati spolu robit’?> Ako sa moZete priatelit’ s JeZiSom? Pamiitajte
si, Ze

Boh stvoril Pudi, aby boli jeho priatel’mi.




3. ZDIELCANIE SA

Potrebujete:

- razitkovaciu podlozku alebo fixky
- ceruzky alebo pera

- niekol’ko tvrdych papierov

. obojstrannti lepiacu pasku

- mokré servitky alebo uterdk a teplti vodu

Paléekovi Pudkovia

Pomoézte detom urobit’ hlavicky I'udi odtlackom palca. Najprv im pomozte naniest’ farbu na
palec tak, Ze ho namocia do razitkovacej farby na podlozke a potom odtlacia na ktisok tvrdého
papiera (ak nemate k dispozicii razitkovaciu podlozku, mozete pouzit’ fixky). Potom ceruzkou
alebo perom dokreslite detaily tvare, vlasy, o¢i atd’. Detom, ktoré eSte nevedia pisat, pomozte
napisat’ pod tvaricky l'udi népis: ,,Bozi priatelia“. Na druhu stranu nalepte obojstrannu lepiacu
pasku alebo maly magnet. Utrite detom farbu z prstov vlhkymi servitkami alebo navlhéenym
uterakom.

Zhrnutie

Nechajte detom dostatok ¢asu na odpovede. Povedzte: Preco Boh stvoril Pudi? Boh stvoril
Pudi, aby sa stali jeho priateI’mi. Vy ste teraz vyrobili krasny obrazok BoZieho priatela.
MozZete ho niekomu darovat’ a povedat’ mu, Ze JeZi§ chce byt’ aj jeho priateom. Komu
by ste chceli dat’ svoj obrazok? (Pomdzte detom vybrat’ si, komu by chceli svoj vytvor
darovat’.)

Pamitajte si, Ze

Boh stvoril 'udi, aby boli jeho priatel’mi.

UKONCENIE

Ukoncite modlitbou. Pod’akujte Bohu za to, Ze je nasim zvlaStnym priatel'om.
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